Vargordern





Vargorden är ett sällskap som har inriktat sig på tre vapen: Långsvärd, Dolk och Stridsyxa.


Skolan ligger belägen ca 20 fjärdingsväg norr om Entika i norra Berendien, och styrs av en alvisk vapenmästare vid namn Lathel, vid hans sida finns ytterligare två alver, dock inte lika gamla som Lathel men ändå nästan fulländade i sin konst. Bredvid skolan finns som sagt en skog, där huggs träd ned och nya planteras. På den bördiga slätten brukar jorden, och skörden blir alltid fin tack vare Haylan, en magiker som gått i tjänst i skolan. Bredvid skolan rinner en å ut mot havet och där brukar drängarna fiska, hagar finns även för att nötkreatur och diverse andra djur föds upp. Detta bidrar till den nästan idylliska frid som råder över Vargordens skola.


Själva skolan ligger ensligt belägen vid gränsen mellan en lite skog och en slätt, den har en stark och hög stenmur runt sig, och i mitten av gården så står ett 30 fot högt ståltorn som inte har en enda rostfläck på sig, i detta torn bor Lathel och hans två följeslagare.


Vargorden har vunnit både vänner och fiender under årens lopp, och alla vänner har funnit sig "belönade" men en utomordentligt bra bundsförvant, och fienderna fanns inte kvar tillräckligt länge för att ens hinna märka sitt misstag. 


En gång så anföll en hord (ca 300 st) svartfolk skolan, de hade tydligen blivit imponerade av det stora ståltornet och ville ha det som någon sorts avgudabild, i skolan befann sig Lathel, hans två följeslagare, sexton mästare och 20 noviser. Efter en strid på ca 10 timmar så var orcherhorden totalt utplånad, den enda förlusten var en lovande ung novis som stupade efter att ha dräpt en jättelik rese, resen föll över honom och den unge novisen krossades.


Detta är ett exempel på att Vargorden inte är några man vill ha till fiender, tre av Nidlands mörkerriddare skulle vika undan för en av mästarna i Vargorden.


De flesta medlemmarna i orden är alver, eftersom det krävs mycket lång träning för att nå mästarstatus.


I skolan finns det två viktiga personer till förutom Lathel, de två följeslagarna, mästarna och noviserna:


Grimbuld, en dvärgisk mästersmed som smider mästarnas vapen och rustningar,


Haylan, skolans magiker/helare.





Mästaren


Vargorden har funnits i ca 1200 år och grundaren är just Lathel, han är en högrest och kraftigt byggd alv men kort korpsvart hår och känslokalla grå ögon. Lathel är mycket fager, men detta till trots så har han aldrig skaffat sig en maka eller ens en trolovad.Han går alltid omkring med ett svart fjällpansarharnesk och vid hans sida hänger ett långsvärd smitt i någon svart metall, på skidan och på klingan på långsvärdet så finns det ett grinande varghuvud ingraverat, och även på hans röda mantel så finns detta tecken, sytt i svart tråd.


Han kommer ursprungligen från Landoris skogar, där var han barndomsvän med Pargal och de var de bästa fränder man kan tänka sig, men eftersom han inte passade in i Landori, på grund av sin storlek, så resta han omkring i hela Ereb Altor under sina första århundraden utanför Landoris skogar. Under sina långa resor å lärde han sig allt mer och mer av stridandets ädla konst, och tillslut (vid ca 500 års ålder) så slog han sig ned i Berendien och startade vargorden. 


Lathel är den enda i hela världen som vet varifrån Vargorden har fått sitt namn.





Träningen


Lathel an´Terag, Lingal Fehwir och Darwhan an´Terag ( hans två närmaste män ) tränar noviserna tio timmar om dagen sju dagar i veckan året om. 


Till att börja med listar Lathel ut vad som passar bäst för novisen, Långsvärd eller stridsyxa, detta gör endast om novisen inte har prövat något vapen innan han kom till skolan 


(OBS! Detta händer inte ofta!) , efter det så inkvarteras eleverna i barackerna och de får svärd och rustning, Lathel anser att det behövs rustning under träningen eftersom den kommer att användas i strid senare i livet.


Eleverna får ingående lära sig komplicerade mönster och tekniker med vapnet, och sedan slåss mot varandra med träimitationer av vapnet de använder.


När noviserna har tränat i ca ett år så skapar Haylan illusioner av orcher, troll, nidlänningar och diverse andra monster, och novisen får slåss mot dem i en envig på liv och död (tycks det för eleven i alla fall). Om eleven klarar av att döda monstret så går han vidare i nästa steg av träningen och om han misslyckas så fortsätter han att träna på samma nivå som tidigare.





Lathel accepterar elever som uppfyller fem krav:


De skall ha en exceptionell gåva att använda vapen,


de skall ha "gnistan" att fullfölja sin träning 


de skall utan motsägelser lyda alla överordnade i Vargorden,


Lathel skall gilla dem personligen och slutligen


så skall de kunna betala 5 000 guld per år, detta kan sänkas och höjas beroende på hur stor förmågan är och fall Lathel gillar novisen eller inte, den enda som har sluppit att betala är Lingal Fehwir, eftersom hans förmåga var mycket större än alla andra noviser som tidigare funnits på skolan.





Alla raser utom svartfolk accepteras å skolan, bara de har tillräckligt stor potential och att de godkänds av Lathel.


När noviserna har fullbordat sin träning så tas de upp i Mästarnas cirkel, där alla mästare befinner sig. Innan detta händer så måste novisen genomgå tre prov:


1. De skall föra en skalle av ett mäktigt ont väsen till skolan inom ett år t ex. en 


demonskalle, en mindre drakes skalle eller liknande.


2. Under samma resa skall de skaffa ett magiskt föremål, de får ej köpa det av förste 


bäste magiker de stöter på utan de skall skaffa ett föremål ur någon gammal legend eller 


liknande.


3. De måste hämta en blomma från den högsta toppen i Grynnerbergen, blomman heter 


Skuggstjärna och glänser som guld på dagen och är svart som natten i stjärnljus, denna 


blomma växer bara där uppe på den högsta toppen, och det är ett svårt uppdrag att hämta


hem den.


När/Om dessa prov klaras av novisen så genomgår han en ceremoni och han får sitt svärd, fjällpansarharnesk och en mantel av Haylan, när han har tagits upp i Mästarnas cirkel så får han välja om han vill stanna på skolan eller om han vill bege sig ut i världen till andra Vargbröder.





Yrken: Det enda yrket som kan passa in här är Vapenmästare.





Kostnad: Det kostar 5.000 guld per år att bli upplärd till en i Vargorden.


Detta pris kan höjas eller sänkas beroende på skicklighet och vad 


Lathel tycker om en.





Tid: Det tar ca 20 år att bli en fullvärdig medlem i Vargorden.





Ledighet: Ingen ledighet förekommer förutom de småuppdrag som 


noviserna får under 


upplärningstiden.





Antal elever: Det går från 2 - 20 elever på skolan samtidigt.





Vapen: Långsvärd, Stridsyxa och Dolk.





Tekniker: Lathels teknik


Anfall bakifrån(1), Avväpna(2), Dra vapen(3), Dubbelhugg(3), 


Dödande anfall(2), Flygande hugg(2), Förutse blotta(1), Hugg(1), 


Knähugg(1), Stöt(1), Lång stöt(2), Svepande hugg(3), 


Undanmanöver(1), Virvelvindsanfall(2), Vrida klinga(1), 


Projektilparering(3) - Sammanlagt --=>28<=-- poäng





Övriga färdigheter: Lågsvärd, Stridsyxa, Dolk, Fallteknik, Slåss till häst, 


Strid i Luften, Strid i Mörker, Kamouflage, 


Bryta grepp, Duellera, Slå medvetslös, Akrobatik, 


Hantera fällor, Spåra, Orientering, Simma, Två vapen, 


Överlevnad - Slätt, Istundra, Bergsterräng, Skog, 


Zoologi, 


Drog- Ört- och Giftkunskap.





EP: Om novisen stannar all 20 åren så får han 2500 EP att spendera på de färdigheter som Lathel lär ut. OBS! En novis kan inte ha mer än 23 FV i en vapenfärdighet när han lämnar skolan.





Personer på skolan





Lathel an´Terag 





Sty: 17 	KP: 16


Fys: 17 	SB: +1T4 


Smi: 23 	Förflyttning: 15


Int: 18 	Huvudhand: Ambidextriös


Psy: 18 	Syn: Utmärkt


Kar: 21 	Hörsel: Utmärkt


Sto: 17 	Handlingar: 6





Särskilda förmågor: Extrem nattsyn,


Hamnskiftare - Varg, 


Kattfotad, 


God kroppskontroll, 


Gott läkekött, 


Extremt snabb





Vapenfärdigheter: Långsvärd 35, Stridsyxa 30, Dolk 30





Övriga färdigeter: Fallteknik 21, Rida 21, Slåss till häst 21, 


Strid i Luften 21, 


Strid i Mörker 21, Kamouflage 21, Bryta grepp 21, 


Duellera B-5, 


Slå medvetslös 21, Akrobatik B-5, Hantera fällor 21, 


Spåra 21, Orientering 21, Simma B-5, 


Överlevnad - Slätt, Istundra, Bergsterräng, 


Skog 21, Lathels teknik 35, Smyga 21, Gömma sig 21,


Drog- Ört- och Giftkunskap 21.


Det är Lathel som lär ut långsvärd och de Lathels teknik + ett antal andra av färdigheterna.





Lingal Fehwir





Sty: 15 	KP: 15


Fys: 15 	SB: +1 


Smi: 21 	Förflyttning: 14


Int: 18 	Huvudhand: Ambidextriös


Psy: 18 	Syn: Utmärkt


Kar: 18 	Hörsel: Utmärkt


Sto: 15 	Handlingar: 5





Särskilda förmågor: Baneman - Orcher, 


God bågskytt





Vapenfärdigheter: Långsvärd 25, Stridsyxa 30, Dolk 25, Långbåge 20





Övriga färdigeter: Fallteknik 17, Rida 19, Slåss till häst 19, 


Strid i Luften 19, Strid i Mörker 19, Kamouflage 25, 


Bryta grepp 17, Duellera B-3, Slå medvetslös 17, 


Akrobatik B-4, Hantera fällor 25, Spåra 25, 


Orientering 25, Simma B-3, Överlevnad - Slätt, Istundra, 


Bergsterräng, Skog 25, Zoologi 25, 


Ört- Drog- och Giftkunskap 25, Smyga 25, 


Gömma sig 25, Lathels teknik 21


Lingal lär ut Stridsyxan och allt om överlevnad och hur man klarar sig i vildmarken.





Darwhan an´Terag 





Sty: 21 	KP: 29


Fys: 18 	SB: +1T6 


Smi: 18 	Förflyttning: 14


Int: 15 	Huvudhand: Ambidextriös


Psy: 15 	Syn: Utmärkt


Kar: 18 	Hörsel: Utmärkt


Sto: 21 	Handlingar: 5





Särskilda förmågor: Hästkännare, 


Hästarnas herre, Djurvän, 


Stryktålig, 


Gott läkekött, 


Extrem empati 





Vapenfärdigheter: Långsvärd 25, Stridsyxa 25, Dolk 25, Lans 25





Övriga färdigeter: Fallteknik 21, Rida 31, Slåss till häst 31, 


Strid i Luften 31, 


Strid i Mörker 15, Kamouflage 19, Bryta grepp 21, 


Duellera B-3, Slå medvetslös 21, Akrobatik B-4, 


Hantera fällor 17, Spåra 15, Orientering 21, Simma B-4, 


Överlevnad - Slätt, Istundra, Bergsterräng, Skog 17, 


Zoologi 15, Drog- Ört- och Giftkunskap 15, Smyga 17, 


Gömma sig 17, Lathels teknik 21





Darwhan är Lathels yngre bror ( ca 500 år yngre ), han lär ut sådant som har med djur att göra.





Haylan Magikern 





Sty: 11 	KP: 13


Fys: 11 	SB: - 


Smi: 11 	Förflyttning: 11


Int: 25 	Huvudhand: Höger


Psy: 31 	Syn: Utmärkt


Kar: 18 	Hörsel: Utmärkt


Sto: 15 	Handlingar: 2





Vild magi: Teleportation, Empati, 


Helveteseld 


Ras: Alv 





Familaris: En varg vid namn Eorain





Besvärjelser: Mentalism (alla) 21, Animism (alla) 21, 


Elementarmagi (alla) 21, 





Övriga färdigeter: Alla magifärdigheter till 21 eller B-5, 


alla Kunskap om.... Till B-5





Grimbuld: 





Sty: 26 	KP: 16


Fys: 23 	SB: +1T4 


Smi: 13 	Förflyttning: 9


Int: 15 	Huvudhand: Ambidextriös


Psy: 17 	Syn: Utmärkt


Kar: 10 	Hörsel: Utmärkt


Sto: 9 	Handlingar: 2





Särskilda förmågor: Extrem smed (ibland 


när Grimbuld smider 


saker så får föremålen 


speciella förmågor). 


Vapenfärdigheter: Tvåhandshammare 19 





Övriga färdigeter: Hantverk (smide, snickeri, stenhuggning, guldsmide, 


juvelsnideri, hovslageri, gjutning, träsnideri, 


läderarbete) B-5.








Övriga personer på skolan:





Kanor, en lekare som berättar historier och sjunger sånger för att lätta upp stämningen på kalla vinterkvällar.





Dashun, skolans helare. Ibland behövs han verkligen.





Tanwyn, husmor och chef över tjänstefolket på skolan. En synnerligen barsk dam som inte tåla att några noviser tar sig en honungskaka extra. 





Tjänstefolk, ca ett tjog med drängar, pigor, kockar och stallpojkar.





Bönder, ett femtiotal personer har hand om plöjning, sådd, skördning, uppfödning, vallning, slakt och allt som hör det till.





Utrustning på skolan


Lathels utrustning 


Långsvärd, det är ett ytterst sällsynt föremål, eftersom det är gjort helt i admant. Under sina resor stötte han på det i en grotta djupt nere i Nidabergen.





Stridsyxa, inget speciellt förutom att Haylan har lagt besvärjelserna Förstärka vapen och


Symbol så att bara Lathel kan använda det.





Dolk, samma som Stridsyxan





Vapen: 	Skada: 	BV: 	Vikt: 	PV .


Långsvärd 	2T10+5 	30 	2 kg 	Halva skadan


Stridsyxa 	1T8+2 	20 	4 kg 


Dolk 	1T4+1 	15 	0,5 kg 





Rustning: Fjällpansarharnesk, gjord av någon mysko svart metall, även denna är preparerad av Haylan med Förstärka rustning och Förminska vikt. 





Rustning: 	Abs.KP: 	Abs.SP: 	Klass: 	Vikt:


Fjällpansar 	8 	8 	III 	6,5 kg





Lingals utrustning


Stridsyxa, svart, inget speciellt förutom att Haylan har lagt besvärjelserna Förstärka vapen och


Symbol så att bara Lathel kan använda det.





Långbåge, en båge gjord av svart trä, den är utrustad med ett koger och 20 pilar. Haylan har gjort sitt på denna tingest också.





Dolk, samma som Stridsyxan





Vapen: 	Skada: 	BV: 	Vikt:	Räckv.


Stridsyxa 	1T8+2 	20 	4 kg 


Långbåge 	1T10 	- 	3 kg 	225 meter 


Dolk 	1T4+1 	15 	0,5 kg 





Rustning: Fjällpansarharnesk, gjord av någon mysko svart metall, även denna är preparerad av Haylan med Förstärka rustning och Förminska vikt. 





Rustning: 	Abs.KP: 	Abs.SP: 	Klass: 	Vikt:


Fjällpansar 	8 	8 	III 	6,5 kg 





Darwhans utrustning 


Långsvärd, samma som stridsyxorna och dolkarna.





Lans, en rejäl svart lans, den här har Haylen fixat så att den inte går sönder om den träffar något.





Dolk, samma som Stridsyxan





Vapen: 	Skada: 	BV: 	Vikt:


Långsvärd 	1T10 	15 	4 kg


Lans 	2T8+3 	obegr. 	4,5


Dolk 	1T4+1 	15 	0,5 kg 














Rustning: Fjällpansarharnesk, gjord av någon mysko svart metall, även denna är preparerad av Haylan med Förstärka rustning och Förminska vikt. 





Rustning: 	Abs.KP: 	Abs.SP: 	Klass: 	Vikt:


Fjällpansar 	8 	8 	III 	6,5 kg 





Mästarna har





Vapen 	Skada 	BV 	Vikt


Långsvärd 	1T10 	20 	4 kg


Stridsyxa 	1T8+2 	20 	4 kg 


Dolk 	1T4+1 	15 	0,5 kg





Rustning: 	Abs.KP: 	Abs.SP: 	Klass: 	Vikt:


Fjällpansar 	8 	8 	III 	6,5 kg 





Noviserna har: Vanliga vapen tills de blir mästare.








Rangordning


Noviser: 1:a cirkeln, de 5 första åren av träningen. 


Tecken: <





2:a cirkeln, de 10 första åren av träningen.


Tecken: <<





3:dje cirkeln, de 15 första åren av träningen.


Tecken: <<<





4:e cirkeln, de 20 sista åren av träningen.


Tecken: <<<<





Mästare: 1:a cirkeln, de 10 första åren av mästartiden.


Tecken: <+





2:a cirkeln, de 20 första åren av mästartiden.


Tecken: <<+





3:dje cirkeln, de 30 första åren av mästartiden.


Tecken: <<<+





4:e cirkeln, de 40 första åren avmästartiden.


Tecken: <<<<+





5:e och sista cirkeln, de 50 första åren av mästartiden.


Tecken: <<<<<+





Diciplarna: Endast två stycken kan vara detta åt gången och just nu så 


besitter Lingal och Darwhan dessa positioner.


Tecken: <+>





Över vargen: Denna position kan bara uppnås av en dicipel, just nu 


besitter Lathel positionen.


Tecken: <++>





Dessa tecken bärs på manteln och på varje axel av alla medlemmar i vargorden.





Klädnad


Färger: Rött och Svart





Dessa färger används oftast i de här plaggen:





Svarta läderstövlar,


svarta hosor,


röd tunika,


röd mantel,


svart fjällpansarharnesk,


svart metall på vapnen.


En ring i röd metall med en springande varg i svart på.





Tillsammans utgör dessa föremål ett bra skydd om man vill gömma sig, trots deras färger, tack vare Haylan så får man +5 i Gömma sig och +3 i Smyga.





Vargordens inställning till omvärlden


Raser:





Alver: Vargorden har inga som helst problem med denna ras (vilket är förståeligt), men överlöpare som t ex. demonologer, mörkermagiker eller annan "ohyra", tas om hand så fort tillfälle fås.





Dvärgar: Ses på med misstanke, men ett ganska stort antal dvärgar har blivit mästare i Vargorden inom Stridsyxornas område. Men eftersom dvärgar själv inte litar på alver så litar Lathel inte riktigt på dvärgar heller, men dem han litar fullt på blir rikligt belönade, ta Grimbuld som exempel, vilken förnäm affärsman som helst skulle dö för den lönen som Grimbuld får.





Halvlängdsmän: Det har aldrig tagits upp någon sådan i Vargordens mästar cirklar, detta beror på, tror Lathel, att de är för små för att hantera ett Långsvärd eller en Stridsyxa.





Människor: Det beror på vilken "sida" de står på, om det skulle komma en Nidlänning till skolan och fråga om han får tränas så skulle har snabbt finna sig själv ett huvud kortare. 


Men Berender och liknande kan gärna få komma in om de har lust.


Men människors korta livslängd gör att de knappast aldrig kommer högre än tredje mästarcirkeln.





"Djurraser": Några vargmän har blivit upptagna i mästarcirkeln, men andra har aldrig lyckats att ta sig så långt, men många har försökt.





Svartfolk: Dräps utan pardon, Lathel avskyr dessa vidriga kreatur, i sin heliga vrede skyr han nästan inga medel för att utrota dessa vidriga kräk. När tillfälle ges så skiljs inte svartnisse från rese, utan alla tas död på. 


En gång hände det sig att en rese ( dum som han VAR ) "knackade" på porten till skolan och ville bli lärd i skolan... SCHLOFS!





Drakar och Demoner: Gillas inte, men respekteras tack vare deras makt, men om tillfälle ges så försöker en medlem ur Vargorden ta död på en om de kan.





Sagodjur: Lahel respekterar dessa varelser, Darwhan har en Pegas som en nära vän oc
